REGLAMENTO OFICIAL PADEL SPORT CIRCUIT

Torneos PSC1000

Se jugara a dos de tres sets con punto de oro en cada juego, en caso de
empatar a 6 juegos iguales se jugara un tie-break a 7 puntos. Por cuestiones de
causa de fuerza mayor (climatolégicos, infraestructura, etc.) La organizacion
podra disponer de que los partidos se jueguen a 2 de 3 sets, jugando un super
tie-break a 10 puntos para definir el 3er set o cancelar el torneo y poner nueva

fecha.

TIPOS DE TORNEOQOS:

A. TORNEOS GS 1000 PUNTOS

Fase de Grupos 100pts.
16avos de Final 150 pts.
Octavos de Final 200 pts.
Cuartos de Final 350 pts.
Semifinal 650 pts.
Finalista 800 pts.
Campeon 1000 pts.
PSC 1000

La bolsa garantizada sera de $200,000.00 M.N.* en premios. * Sujeto a aforo.



B. TORNEOS PSC 1500 PUNTOS

Fase de Grupos 150 pts.
16avos de final 250 pts.
Octavos de Final 350 pts.
Cuartos de Final 500 pts.
Semifinal 850 pts.
Finalista 1100 pts.
Campeodn 1500 pts.
PSC 1500

La bolsa garantizada ser4 mayor a $200,000.00 M.N.* en premios. * Sujeto
a aforo.

C. TORNEO MASTER FINAL PSC 2500 PUNTOS

Fase de grupos 800 pts.
Semifinal 1200 pts.
Finalista 2000 pts.
Campeodn 2500 pts.

Master Final PSC 2500 puntos

La bolsa para garantizar serd de $200.000 M.N.* en premios. * Sujeto a aforo.



En el master final PSC 2500 puntos, solo podran participar las primeras 8 parejas
del ranking siendo la puntuacion individual (solo pueden participar los primeros
16 jugadores del ranking) aclarando que podran participar siempre y cuando
hayan jugado como minimo el 50% de los torneos disputados, es decir, aunque un
jugador tenga los puntos suficientes para poder participar en el MASTER FINAL,
no estara habilitado para disputarlo si no cumple con la regla anterior, por lo tanto,
se libera el espacio para el jugador en la posicion numero 17 y asi sucesivamente,
en caso de que no se cumplan las 16 personas con el 50% de los torneos jugados

el siguiente método de eleccion sera el ranking.

El método de competencia en el MASTER FINAL sera de dos grupos con
cuatro parejas cada uno, donde jugaran en formato Round-Robin clasificando las
mejores dos parejas de cada grupo a la fase de semifinales (eliminacion directa)
donde se cruza el primer lugar del grupo 1 vs el segundo lugar del grupo 2 y el
primer lugar del grupo 2 vs el segundo lugar del grupo 1, los dos ganadores seran

los que disputaran la final de MASTER.

Categorias:
Las categorias reglamentarias del PSC seréan las siguientes:

OPEN (categoria secundaria)

1RA A 6TA FUERZA

3RA A 5TA FEMENIL (categoria secundaria exclusiva mujeres)
SUB 13 (categoria secundaria)

MIXTO +9 (categoria secundaria)



Lineamientos de Participacion en cada Categoria
Para identificar en que categoria pueden participar los jugadores se tiene que

tomar en cuenta los siguientes lineamentos:

» Cada jugador participara en su categoria correspondiente a su nivel de juego y
solo podra participar en una sola categoria PRIMARIA (aclaradas en el punto
anterior) pudiendo asi jugar tambien una categoria secundaria. En caso de no

saber la categoria la podran consultarla con el arbitro general del PSC.

* En caso de que un jugador quede en una categoria que no corresponde, el arbitro
general del PSC podra dar de baja a la pareja para un buen funcionamiento de

la categoria y sin reembolso alguno.

Inscripciones
Todas las inscripciones se deben de realizar en tiempo y forma, es

obligatorio hacerla mediante pagina web: www.padelsport.mx/padel-sport-circuit



SISTEMA DE COMPETENCIA

Elaboracion de Cuadro

La elaboracion de los cuadros y horarios estara a cargo del PSC y es
obligacion de los jugadores revisarlo en los medios oficiales (grupos de

whatssap).

Grupos GS1000 y Major 1250
» Todos los grupos deberan de tener una cabeza de serie, el cual saldra

de acuerdo con el ranking publicado en la pagina oficial del PSC

* Para el primer torneo del afio todos los jugadores empezaran sin puntos y

sin ranking, de esta manera todos comienzan en igualdad de condiciones.

* Todas las categorias y jugadores deberan estar acomodados de acuerdo
con el ranking obtenido después del primer torneo, en caso de algun empate
en puntos entre 2 0 mas parejas, el criterio de desempate es de forma
individual, es decir, el jugador que este mejor clasificado en el ranking tomara
una mejor posicidn en el cuadro arrastrando a su pareja, en caso de persistir
el empate sera el otro compafiero quien lo defina. Si el empate continta se

sortearan los lugares entre las parejas empatadas.

* Solo las cabezas de grupos seran definidas por el ranking, los demas

espacios de grupos seran a sorteo.



* La pareja numero 1 de acuerdo al ranking debera ocupar la cabeza de serie del
grupo 1, la pareja numero 2 del ranking deber&a ocupar la cabeza de serie del

grupo 2 y asi sucesivamente hasta cubrir todos los grupos.

Cuadros Finales GS1000 y Major 1250
» La pareja ganadora del grupo 1 tomara la siembra 1 en el cuadro de finales, la
pareja ganadora del grupo 2 tomara la siembra 2 en el grupo de finales, y asi

sucesivamente.

* La pareja sembrada en el numero 1 siempre va por arriba de la llave, y la pareja

namero 2 siempre va por debajo de la llave.

» Para acomodar en el cuadro de finales a la pareja 3 se colocara por la

parte superior de la llave y la pareja 4 se colocara por la parte inferior de la llave.

Para el caso de la ronda de 4tos de final los sembrados 5, 6, 7 y 8 se acomodan

de la siguiente forma:

*1vs 8
e2vs7
*3vsb6

*4vs5



Para el caso de 8vos de final los sembrados se acomodaran de la siguiente
forma: (Ejemplo para categoria con 24 parejas, pasando 2 parejas por grupo)
*1vs 16
*2vs 15
*3vs 14
*4vs 13
*5vs 12
*6vs 11
*7vs 10

*8vs9

Elaboracion del Cuadro Pareja por Pareja
Cada categoria se abrird con un minimo de 12 parejas, de lo contrario se

declara desierta.

En el caso de que alguna categoria no llegue a cubrir el cupo minimo de
inscritos detallado anteriormente, PSC podra determinar que se abra alguna
categoria puntual si asi lo considerara necesario por cuestiones de
organizacion y a los fines de darle continuidad a las categorias con menor
numero de participantes, en caso de que se haga una categoria con menos de

12 parejas se dara un premio equivalente a las parejas inscritas.



Opciones en el caso de tener categorias con menos de 12 parejas:
» Se abre la categoria con condiciones generales y convencionales.
» Se declara desértica y no se opera.

» Se celebra la categoria, pero con balance de premios proporcional y acorde a los
inscritos

PSC tiene las facultades para decidir y determinar sobre cual alternativa celebrar

en caso de asi convenir los intereses de la comunidad

NOTA: Cualquier asunto relacionado con la elaboracién de los cuadros
no considerado en este reglamento o considerado como extraordinario, sera
resuelto por el organizador y arbitro general del torneo.

Cambio de Parejas en el Cuadro

» Se podran hacer modificaciones de pareja antes del cierre de inscripciones.
* No se reembolsara el monto de inscripcion una vez publicado el cuadro

0 grupos de competencia por parte del PSC.

« Sl por algun motivo se realiza un cambio de parejas sin autorizacion del PSC, la
pareja sera acreedora a una sancién y en automatico esa pareja queda fuera

del cuadro de competencia.

» Se podra hacer cambio de jugador una vez ya publicado el draw siempre y cuando
exista la aprobacion por parte del comité organizador PSC y este tenga cuando
mucho los mismos puntos en ranking.

« Cualquier jugador que ya haya disputado su primer partido debidamente inscripto,
no puede ser sustituido por ninguna causa durante el transcurso del torneo en

competencia, como asi también tomar la identidad de otra persona, en caso



que el comité compruebe alguna de las infracciones
mencionadas anteriormente el jugador en falta sera automaticamente

descalificado y sera sujeto a una sancion a determinar por PSC.

Criterio de Desempate
1. Enfrentamiento directo (Cuando el empate sea entre 2
parejas).
2. Diferencia de sets.
3. Diferencia de juegos.

4. Mas juegos ganados.

5. Mejor posicion del ranking de la pareja.

Default

El arbitro del torneo tiene la obligacion de marcar el default al minuto 16 a
cualquier pareja, en cualquier categoria, a partir del horario establecido en el

cuadro (El default se marcara teniendo o no teniendo cancha disponible).

Es responsabilidad de todos los jugadores registrarse en mesa de control al
llegar a las instalaciones del club sede para confirmar su presencia y quedar en
espera de la cancha, si el jugador no registra su entrada y pasan 15 min después

de su hora de partido se aplicara el default.



Una vez marcado el default este sera irrevocable, aunque los jugadores se

pongan de acuerdo.

El default se marcara para la pareja ganadora como 6/0, 6/0; y para la
pareja perdedora 0/6 0/6 en los torneos denominados PSC 1000, PSC 1500y PSC

2500.

En caso de que una pareja no se pueda presentar a su partido debe comunicarlo
al arbitro general, en este caso el arbitro marcara el default y avisara a la otra

pareja para que el partido no se llevara a cabo.

Horarios

* PSC puede poner un maximo de 2 partidos por dia en cada categoria. (En caso
de surgir algun factor climatolégico se podran programar 3 o0 mas partidos por
dia)

* El tiempo maximo permitido para descanso entre partido y partido es de 15

minutos en zona de grupos. Esta regla aplica en 45 minutos para las fases finales

(eliminacion directa) *. *Para las fases de semifinal y final se podra dar un descanso

maximo de 60 minutos.
* El cambio de horario de partidos después de la publicacion de los cuadros
de juego es responsabilidad del arbitro general, y solo se autorizara el cambio

bajo los siguientes puntos:



1. Para hacer el cambio, los 4 jugadores implicados en el cambio tienen
que estar de acuerdo y lo tienen que dejar asentado mediante un
grupo de whatsaap.

2. Para hacer el cambio lo tiene que autorizar el arbitro general
del torneoy dependera del espacio de canchas y horarios del
torneo.

3. Se podra jugar en alguna sede alterna Unicamente por algun
factor climatologico o por causas de fuerza mayor dentro de

la organizacion.

4. Una vez hecho el cambio se tomara como horario oficial y

se respetara como tal.

5. En caso de existir un problema entre jugadores por el cambio
de horario, PSC tomara en cuenta el horario oficial.

Por cuestiones de causa de fuerza mayor (climatologicos, infraestructura, etc.)
La organizacion podra disponer de que los partidos se jueguen a 2 de 3 sets,
jugando un super tie-break para definir el 3er set o cancelar el torneo y poner nueva
fecha.

En caso que el partido sea suspendido por razones ajenas a los jugadores
(lluvia, falta de luz, etc) al reiniciarse los jugadores tendran derecho tener 3 minutos
de calentamiento y el partido deberd de empezar exactamente dénde y como
finaliz6 al suspenderse, es decir, con el mismo juego y puntuacion, el mismo
jugador en el servicio, la misma ubicacion en los campos y la misma relacién en el

orden de los saques y recepcion.



En caso de no poder concluir una jornada ya sea dé fase de grupos o
eliminatorias por cuestiones climatolégicas PSC, director del torneo en turno y
encargado del club sede, tendran la obligacion de reagendar los partidos
suspendidos y partidos pendientes en base a la disponibilidad de canchas del dia

siguiente.

Partidos reprogramados

Se podran hacer reprogramaciones de partidos a disputarse siempre y
cuando exista una aprobacion entera refiriéendose a ambas parejas a enfrentarte y
VoBo del comité organizador PSC ademas de disponibilidad por parte de las

instalaciones.

Punto de Discusion
Los jugadores son responsables de sus propios partidos, cuando un punto esta
en duda se repetira con dos saques. Esto para fomentar el juego limpio, si el
arbitro general fue testigo de ese punto podra tomar la decision. Por ningun

motivo el publico podra definir el punto.

En caso de presentarse este problema en mas de 2 ocasiones en el mismo
partido, el arbitro general tendra que designar un arbitro y los jugadores estaran

obligados a respetar las decisiones del arbitro.



Entrega de Resultados

Es responsabilidad de la pareja ganadora entregar en mesa de control los
resultados vy pelotas al finalizar el partido.

Amonestaciones
Cualquier acto o comentario por parte de los jugadores que el arbitro
general considere falta o coédigo de conducta antideportiva sera sancionado

con amonestaciones de la siguiente manera:

* Primera amonestacion (ler WARNING): Verbal, el arbitro principal del torneo
deberé interrumpir el juego después de que termine el punto y amonestar de

forma verbal a la pareja (aunque la falta haya sido de forma individual).

* Segunda Amonestaciéon (2do WARNING): Punto en contra, si el jugador
0 jugadores contindan con una actitud antideportiva, el arbitro general del
torneo debera intervenir nuevamente el partido después de que termine un
punto y sancionara a la pareja infractora quitandole un punto directamente en
el marcador, en caso de no tener ningun punto en ese juego se le otorgara
un punto a la pareja contraria. Dandose este caso tendra que corregir el lado
del saque correspondiente para que no se altere el lado de los mismos.

* Tercera Amonestacion (3er WARNING): Expulsién del partido de la pareja si, el
jugador o jugadores continlan con una actitud antideportiva, el arbitro principal
del torneo debera detener el partido sin importar que la pelota este en juego y
expulsar del partido a la pareja infractora, dando como vencedores del partido
a la pareja contraria. EI marcador quedara a favor de los ganadores como si

hubieran ganado todos los juegos después de la expulsién.

» Descalificacion directa: En caso de agresion fisica o verbal grave, el

arbitro podra descalificar de forma inmediata al jugador o técnico autor de la



falta. Si la descalificacion es a un jugador, pierde automaticamente el partido y

debera de abandonar la competicion. Si es un técnico, capitan o jugador

acreditado los sancionados ser& expulsados de la

competicion. Tiempos — Cambios - Descansos — Lesiones

* Los jugadores tendran un maximo de 5 minutos de calentamiento, una vez
ya cumplido este tiempo de calentamiento el partido debera de ser iniciado. « El
descanso entre sets sera de 120 segundos.

* El descanso entre cambio de lado en juegos impares sera de 90 segundos.
* El descanso entre juegos pares sera de un maximo de 20 segundos. * Después

del primer juego y durante la muerte subita, el juego sera continuo y los jugadores

cambiaran de lado sin ningun descanso.

* Entre punto y punto se tiene un maximo de 20 segundos para dar inicio al siguiente

punto

« En caso de sufrir una lesibn se le otorgaran 3 minutos para su atencion
0 recuperacién, pudiendo volver a recibirla en el préximo cambio de lado, con

un tiempo maximo de 5 minutos.

* En caso de sufrir un calambre muscular durante un partido un jugador puede recibir
tratamiento para los calambres solo durante el tiempo asignado para el cambio de
lado. (Los jugadores no pueden recibir un tiempo muerto medico por calambres
musculares). Si el jugador no puede continuar jugando debido a calambres
musculares severos, el jugador puede perder los puntos o juegos necesarios para

llegar a un cambio de lado para recibir tratamiento. Puede haber 2 tratamientos por



jugador en 2 cambios de lado para tratar los calambres musculares en un partido,
Nno necesariamente consecutivos, tiempo maximo 5 minutos. Si el &rbitro/supervisor
determina que el tratamiento se ha utlizado para romper la concentracion del
oponente y ganar juegos, se puede emitir una infraccién del cédigo por conducta

antideportiva.

+ Si un jugador esta sangrando, el arbitro principal debera detener el partido lo antes
posible. EI médico del torneo, en su caso, evaluara el origen del sangrado y
solicitara un tiempo muerto médico para su tratamiento si fuera necesario. El arbitro
principal puede conceder hasta un total de 15 minutos para garantizar el control de
la hemorragia. Si se ha derramado sangre sobre o en las instalaciones

de la cancha, el juego no podra reanudarse hasta que la mancha de sangre

se haya limpiado adecuadamente

Interrupcion durante puntos
Si en un partido el punto es interrumpido por un factor externo al juego, este tendra
gue ser pausado y el punto tendra que repetirse, el jugador que este sirviendo tendra

de nuevo 2 saques mas para poder reiniciar el punto.

En el caso de que a un jugador se le caiga parte del equipo ya sea gorra, lentes,
reloj, bola del short, la pareja tendra una advertencia (de acuerdo al protocolo
de amonestaciones de la APJ) y el punto debera de repetirse, si esto vuelve a suceder

a la misma pareja, la pareja sera penalizada con un punto en contra.



Ascensos y descensos
 Seran cada 3 meses a excepcion de que el arbitro general determine que

algun jugador estd muy fuerte en alguna categoria.

* El jugador que ascienda pasara con el 50% de sus puntos acumulados en

su categoria anterior.

* El jugador que desciende de categoria, descendera con 0 puntos aunque

hayan sido obtenidos en la categoria superior.

Requisitos y Obligaciones

* Es requisito y obligacion de cada jugador hacer el tramite de inscripcién de cada
torneo de forma puntual y oportuna a través de la pagina web del PSC.

* Es responsabilidad de cada uno de los jugadores investigar los horarios de sus

partidos en la pagina web o redes sociales del PSC.

* El jugador se hace completamente responsable al elegir su compariero de juego
y tiene que estar consciente de que, si por algun motivo el comparfiero con el
gue esta oficialmente inscrito en el cuadro no puede jugar, en automatico es
default y no se reembolsara la inscripcion. Al menos que consiga un suplente

para todo el torneo, tal como se explica en el mismo reglamento.

* El jugador tiene que ser responsable de respetar los horarios establecidos

y presentarse de forma puntual para disputar sus partidos.

 Es responsabilidad de todos los jugadores registrarse en la mesa de control al
llegar a las instalaciones del club sede para confirmar su presenciay quedar en
espera de la cancha, si el jugador no registra su llegada y pasan 15 minutos

después de la hora del partido se aplicara el default.



» Todas las parejas son responsables de presentarse (los 2 jugadores a confirmar

su asistencia en la mesa de control)

* Es responsabilidad de los jugadores presentarse en cancha asignada por mesa
de control, teniendo como un maximo de 4 minutos. Si alguno de
los participantes no se presenta en cancha y el tiempo de tolerancia de 5
minutos a concluido el &rbitro general del torneo tiene la obligacion de aplicar

el default a la pareja incompleta.

Cddigo de Conducta:

* Respetar los horarios establecidos y presentarse puntual para disputar

sus partidos.

» Respetar a todos los jugadores, espectadores, organizadores de torneo y socios
de los clubes, y guardar un comportamiento adecuado dentro y fuera de las

canchas e instalaciones de los clubes sedes.

* Respetar cualquier decisién tomada por el arbitro general del torneo que tenga

bases en el presente reglamento.

« Estar presentes en la entrega de trofeos si eres ganador de alguna categoria, en
caso de no estar presente se tendra que comunicar a la APJ para recibir su
premio, mismo que tendra una vigencia de 15 dias después de finalizar

el torneo.

* Queda terminalmente prohibido que un jugador haga uso de la fuerza

para provocar o lastimar a su adversario, si se da el caso es obligacién del



arbitro general amonestar al jugador. Si la situacion continua el jugador

sera expulsado sin replica alguna.

Cdodigo de Vestimenta

Todos los jugadores deberan de postar la vestimenta adecuada para jugar al
padel, de no ser asi no se les permitira participar. Uso obligatorio de la playera
oficial del torneo desde 4tos de final en adelante.

Deslinde de responsabilidades

Cualquier punto no especificado en el presente reglamento
de competencia sera analizado y revisado por PSC de forma

individual para los fines que este requiera.

Ni el club sede ni la PSC seran responsables de cualquier accidente
o lesion que llegase a presentar durante el desarrollo del evento,

esto sera considerado como riesgo deportivo.



